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Teorijski okvir projekta:

Digitalno ili informacijsko doba naziv je za razdoblje suvremene povijesti koje obiljezava
prijelaz s ekonomskog uredenja usmjerenog na industrijsku proizvodnju prema novom obliku
ekonomije koja nastaje kao rezultat intenzivnog razvoja digitalnih informacijsko-
komunikacijskih tehnologija pri ¢emu razmjena informacija ima sredisnju ulogu. No dok su se
mnogi mislioci u svojim analizama oc¢ekivano usmjerili na ulogu informacije u ovom razdoblju,
Herbert A. Simon (1971) klju¢nim je smatrao ono §to informacija konzumira, a to je ljudska
paznja. Svijet preobilja informacija stvara oskudicu paznje, stoga Simon kao glavnu
ekonomsku aktivnost naSeg vremena postulira ,,potrebu da se paznja efikasno raspodjeli medu
preobiljem izvora informacija koji ju mogu konzumirati.* Karl Deutsch (1971) je prvi ovakve
Simonove ideje o oskudici paznje nazvao ,,ekonomijom paznje*, da bi se taj termin s viemenom
prosirio u brojnim znanstvenim disciplinama, izmedu ostalog u knjizevnoj i kulturnoj teoriji te
filozofiji (Davenport (2001), Wu (2016), Williams (2018), Zuboft (2019)). Pojavom drustvenih
mreza i1 njihovim ubrzanim S$irenjem, pojam ,,ckonomija paznje* postaje dijelom javnog
diskursa, posebno javnog diskursa na i o samim drustvenim mrezama. Ekonomija paznje
temeljni je princip funkcioniranja drustvenih mreza i digitalnih online platformi uopce: kako
privuéi 1 Sto dulje zadrzati korisnikovu paznju glavni je imperativ svih digitalnih platformi,
posebice druStvenih mreza. Paznja, dakle, postaje roba koju korisnik razmjenjuje za besplatno
koristenje usluga pojedine digitalne platforme. Pritom, klju¢nu ulogu imaju sofisticirani
raCunarski sustavi umjetne inteligencije koji na temelju algoritama strojnog u€enja stvaraju
individualizirani model korisnikovog ponasanja pomocéu kojeg predvidaju sadrzaj koji ¢e
pojedinog korisnika zaintrigirati i/ili ponuditi mu odgovarajuce oglase.

Posljedice ekonomije paznje su sveobuhvatne i primjetne na svim razinama, pocevsi od osobne
psiholoske, preko drustvene i kulturne, pa sve do politicke. lako su razmjeri utjecaja koje
ekonomija paznje ima na svim tim razinama predmet zive rasprave u brojnim druStvenim



znanostima (prije svega u psihologiji, sociologiji 1 bihevioralnoj ekonomiji (Chiossi et al.
(2023.), Schmitz et al. (2023), Qiu et al. (2017)), zajednicki nazivnik svih tih promjena svakako
je fragmentacija: prije svega fragmentacija paznje kao temeljnog kognitivnog procesa na
individualnoj psiholoskoj razini, potom fragmentacija javnog, drustvenog, umjetnickog i
kulturnog prostora, te konacno fragmentacija 1 sve veca polarizacija politickog Zivota.

Osnovna je namjera ovog projekta istraziti posljedice koje tako opisana ekonomija paznje i
sveopca fragmentacija imaju na suvremeno poimanje i funkcioniranje knjizevnosti i kulture
uopce. Pisanje i €itanje knjizevnosti svakako zahtijevaju veliki ulog vremena i paznje, stoga je
jasno da je ekonomija paznje morala imati snazan ucinak na oba ova aspekta knjizevnosti.
Uslijed sveop¢e demokratizacije objavljivanja sadrzaja na internetu, popracene pojavom raznih
digitalnih platformi za samoobjavljivanje kao §to su Wattpad, Kindle Direct Publishing, AO3
(Archive of our Own) 1 Webnovel, knjizevna je produkcija dozivjela eksplozivni rast (McGurl
(2021)). Takva hiperprodukcija knjizevnih tekstova svake vrste nije rezultat samo veceg broja
novih glasova u suvremenom knjizevnom polju, ve¢ je u velikoj mjeri rije¢ o nuspojavi
algoritamskih poticaja digitalnih platformi za konstantnom produkcijom novog sadrzaja, Sto
predstavlja jedan od kljuc¢nih aspekata ekonomije paznje. Pridoda li se tome pojava velikih
jezi¢nih modela poput Chat GPT-a koji omogucavaju jo$ brzu produkciju knjizevnog sadrzaja,
jasno je da takva je hiperprodukcija sve problematicnija.

Kad je pak rije€ o knjizevnoj recepciji, tu je ekonomija paznje odigrala jednako znacajnu ulogu.
Prije svega, fragmentacija paznje koja se na psiholoskoj razini u suvremenom dobu manifestira
kroz sve veci broj poremecaja paznje za posljedicu je imalo slabljenje interesa za i sposobnosti
(dubinskog) citanja knjizevnosti na razini opée populacije. Shodno tome, knjizevnost je
izgubila sredisnju ulogu u kulturi i druStvu koju je imala kroz najveéi dio svoje povijesti. Brojni
drugi, najces¢e kra¢i i jednostavniji multimodalni oblici online sadrzaja sad zauzimaju
srediSnje mjesto suvremene (digitalne) kulture. Istovremeno, to nipoSto ne znaci da se
knjizevnost danas u apsolutnom smislu ¢ita manje nego ranije, upravo suprotno. Prema
mnogim statisticCkim pokazateljima Citateljska je publika u stalnom porastu, §to se moze
objasniti ve¢om dostupnoscéu knjizevnosti na opcoj razini (Curcic (2023)). No ekonomija
paznje svakako je odigrala vaznu ulogu u redefiniranju citateljskih navika i preferencija, pa se
tako sve manje Cita zahtjevna i kompleksna umjetni¢ka knjizevnost, a prevladava interes za
zanrovsku knjizevnost razgranatu u mnostvo raznovrsnih zanrova i mikrozanrova, fanfikciju,
te nove, kra¢e knjizevne vrste koje nastaju i1 diseminiraju se u virtualnom okruzenju putem
digitalnih platformi (McGurl (2021)). Moze se, dakle, zakljuciti kako je fragmentacija
knjizevnog polja dominantan trend kako na razini knjizevne produkcije koja se mnozi i grana
u beskonacno mnogo razli¢itih (mikro)smjerova, tako i na razini knjizevne recepcije gdje
Citateljske navike oblikovane ekonomijom paznje uvjetuju i odreduju takvu razgranatu
knjizevnu hiperprodukciju.

Radikalna transformacija knjizevnog polja zapravo je samo dio jednako radikalne
transformacije c¢itavog suvremenog (digitalnog) kulturnog polja koju takoder u bitnome
odreduju ekonomija paznje i sveopca fragmentacija. Pritom, uzdignuvsi se na ovu visu razinu
analize ociglednom postaje sljede¢a vazna znaCajka suvremene digitalne kulture, a to je
reartikulacija tradicionalnog odnosa usmenosti i pismenosti. Ako je u prethodnim razdobljima
dominantna bila kultura pisma, suvremena digitalna kultura radikalno redistribuira omjer
pisanih i usmenih oblika komunikacije u korist potonje. Bez obzira bila rije¢ o duzim (podcast,



video esej) ili kra¢im (reelovi, storyiji, memovi) formama, u digitalnom svijetu prevladavaju
video formati u osnovi kojih je, unato¢ njihovoj ¢estoj multimodalnosti, izgovorena rijec. Za
razumijevanje suvremene digitalne kulture nezaobilazna je stoga distinkcija Waltera J. Onga
(1982) izmedu primarne i sekundarne usmenosti, kao 1 iz nje izveden pojam tercijarne
usmenosti (Heyd (2021)), usmjeren upravo ka rasvjetljavanju prevladavajucih digitalnih oblika
komunikacije. S obzirom na to da je knjizevnost izvorno nastala u obliku usmene predaje, kao
i to da su usmeni knjizevni oblici opstali kroz povijest unato¢ tome Sto je knjizevnost (ili
literatura) po definiciji bila vezana uz knjigu i pismo, takva nova usmenost karakteristi¢na za
digitalno okruzenje otvara zanimljivu moguénost reartikulacije samog pojma knjizevnosti u
suvremenom digitalnom svijetu.

Konacno, pojava i neocekivano brzi razvoj generativne umjetne inteligencije, prvenstveno
velikih jezi¢nih modela predstavlja najnoviji potencijalno transformativni izazov kako za
knjizevnost 1 kulturu uopce, tako i za knjizevnu i kulturnu teoriju. Kao §to je ranije spomenuto,
vec 1 samo stvaranje knjizevnosti uz pomoc¢ velikih jezicnih modela radikalno transformira
suvremeno knjizevno polje. No osnovno pitanje koje se u ovom kontekstu nuzno namece jest
hoc¢e 1i sustavi umjetne inteligencije (postojeci ili neki buduci) moci samostalno stvarati
knjizevnost? Bio odgovor na to pitanje pozitivan ili negativan, u svakom slucaju za sobom
povlaci radikalnu transformaciju doslovno svih temeljnih aspekata knjizevnog stvaranja i
recepcije.

Takva radikalna transformacija knjizevnog i kulturnog polja nuzno postavlja ¢itav niz novih
velikih izazova pred knjizevnu i kulturnu teoriju, filozofiju, te humanistiku u cjelini. Zele li
humanisticke znanosti odgovoriti na te izazove nuzan je preduvjet uspostava
interdisciplinarnog dijaloga s relevantnim znanstvenim disciplinama iz drugih podrucja, prije
svega racunarstvom (umjetna inteligencija), informacijsko-komunikacijskim znanostima,
kognitivnom znanos$¢u, neuroznanoscu, psihologijom, ekonomijom (bihevioralna ekonomija),
sociologijom, a u nekim aspektima i s fundamentalnim prirodnim znanostima kao §to su
matematika, fizika i1 biologija.

Takav je dijalog kroz drugu polovicu 20. stolje¢a svakako postojao no vecinom je ostao u
drugom planu. Zapoceli su ga mislioci strukturalizma (R. Jakobson, C. Levi Strauss, J. Lacan
i1 R. Barthes) koji su neke od svojih najznacajnijih ideja artikulirali upravo kroz susret s idejama
teorije informacije (C. Shannon) i kibernetike (N. Wiener). lako su s poststrukturalizmom takve
strukturalisticke ambicije ve¢inom zaboravljene, pojedini su mislioci ipak, donekle paralelno
glavnoj struji humanistike, nastavili razvijati svoje ideje kroz interdisciplinarni dijalog s ranije
navedenim znanstvenim disciplinama. Prije svih rije¢ je o G. Deleuzeu i F. Guattariju, G.
Simondonu, M. Serresu, J. Attaliju, J. Lotmanu, R. Paulsonu, N. K. Hayles, N. Landu, te u
mladoj generaciji misliocima spekulativnog realizma (R. Brassier, Q. Meillassoux, I. H. Grant,
M. Fisher, P. Wolfendale, R. Negarestani), novog materijalizma (K. Barad, R. Braidotti, M.
DeLanda i J. Bennett) i ekokritike (Cheryl Glotfelty, L. Buell, Greg Garrard).

Istovremeno, svakako treba spomenuti i relativno novo interdisciplinarno podrucje kognitivnog
proucavanja knjizevnosti (cognitive literary studies) koje na temelju spoznaja iz kognitivne
znanosti, psihologije, neuroznanosti i filozofije uma istrazuje kako Iljudska kognicija
(percepcija, paznja, pamcenje, miSljenje, emocije...) utjeCe na stvaranje, Citanje i
razumijevanje knjizevnosti (Burke i Troscianko (2017), Zunshine (2015)). U kontekstu
suvremene digitalne kulture u kojoj viralnost narativa u razli¢itim oblicima predstavlja jedan



od temeljnih nacina Sirenja informacija posebno je zanimljiva kognitivna naratologija sa svojim
brojnim vaznim spoznajama o procesiranju narativnih oblika svih vrsta (Alber 1 Wenzel
(2021))..

Konac¢no, u posljednjih dvadesetak godina sve se intenzivnije razvija polje digitalne
humanistike koje je utemeljeno upravo na izravnom interdisciplinarnom dijalogu humanistike
1 racunarstva, pri ¢emu se tradicionalno humanisti¢kim temama i problemima pristupa uz
pomoc¢ razlicitih digitalnih alata. Istrazivanja na ovom podrucju takoder su se najve¢im dijelom
odvijala paralelno glavnim humanisti¢kim strujanjima predvodenih strukturalizmom,
poststrukturalizmom i njihovim sljednicima. No uslijed sve izraZenijih izazova koje digitalno
doba postavlja pred humanistiku, rasprave, alati i metode digitalne humanistike polako, ali
sigurno zauzimaju sve znacajniji udio u vecini humanistickih disciplina, pa tako i u znanosti o
knjizevnosti (Piper (2018) i Eve (2022)).

Planirani ishodi istraZivanja po radnim paketima
1. KnjiZevna i kulturna teorija u interdisciplinarnoj perspektivi (Jelaca)

Ovaj dio istrazivanja provodi doc. dr. sc. Matija JelaCa te predstavlja temeljnu okosnicu
projekta na koju se sva ostala istrazivanja nadovezuju. Shodno tome, rad u ovom dijelu projekta
bit ¢e usmjeren na istrazivanje izazova koje digitalno doba (ekonomija paznje, fragmentacija i
generativna umjetna inteligencija) postavlja pred humanistiku uopce, te knjizevnu i kulturnu
teoriju posebno te na pokusSaj artikuliranja uvjeta mogucnosti odgovora na te izazove iz
humanisticke perspektive. Kao §to je ranije navedeno, Zeli li humanistika odgovoriti na te
izazove nuzan je preduvjet uspostava interdisciplinarnog dijaloga s relevantnim znanstvenim
disciplinama iz drugih znanstvenih podrucja, prije svega, raCunarstvom (umjetna inteligencija),
informacijsko-komunikacijskim  znanostima, kognitivnom znano$¢u, neuroznanoscu,
psihologijom, bihevioralnom ekonomijom, sociologijom, a u nekim aspektima i s
fundamentalnim prirodnim znanostima kao $to su matematika, fizika i biologija. Ovaj ¢e dio
projekta stoga biti posvecen analizi tog problemskog sklopa kako u povijesnoj, tako 1 u
suvremenoj perspektivi. Kad je rije¢ o povijesnom dijelu, naglasak ¢e biti na istraZivanju
recepcije ideja teorije informacije, kibernetike, teorije kompleksnosti, teorije sistema i umjetne
inteligencije u filozofiji, knjizevnoj i kulturnoj teoriji od kraja 2. svjetskog rata pa do danas.
Na temelju takvih povijesnih istrazivanja, rad ¢e se potom okrenuti istrazivanju mogucénosti
koje najnovije suvremene spoznaje umjetne inteligencije, kognitivne znanosti, racunarske
neuroznanosti, psihologije, bihevioralne ekonomije 1 fizike otvaraju za humanistiku te
knjizevnu 1 kulturnu teoriju danas. Rad na ovim pitanjima bit ¢e prvenstveno teorijske prirode,
no tezit ¢e razmjeni ideja sa znanstvenicima sa spomenutih podrucja.

2. Kultura i (novi)mediji u digitalnom dobu (Koroman)
Ovaj dio istrazivanja provodi doc. dr. sc. Boris Koroman 1 to u dvije teme.

2.1. Reinvencija 1 reinterpretacija Bourdieovog koncepta "polja kulture" u kontekstu 21.
stoljeca.



Teorijski 1 istrazivacki okviri koje je u svojem ukupnom radu postavio Pierre Bourdieu pruzaju
iznimno temeljite 1 poticajne okvire za proucavanja knjizevnosti. Izazovno je medutim §to se
ovaj francuski sociolog u manjoj mjeri bavio medijima a, buduci da je preminuo 2002., nije se
bavio tzv. novim medijima 1 izmijenjenim poljem kulture u digitalnom dobu. O mogucim
nacinima reinvencije Bourdieuovih ideja u 21. stolje¢u postoji nekoliko akademskih nastojanja
(Couldry 2003, Hesmondalgh 2006, usp. Willig, Waltorp, Meller 2015) te bi se u sklopu ovog
projekta, slijede¢i ideje istrazivaca koji se oslanjaju na naslijede Bourdieua, nastojale trasirati
promjene u kulturnom polju i u medusobnim dinamikama polja u kasnom 20. i u 21. stoljecu.

2.2. Kriticka teorija novih medija

Desetlje¢e u kojem se pojavljuje internet, 1990-e, obiljeZene su svojevrsnim tehnoloskim
optimizmom uz analiticke poteze koji su dolazili iz podru¢ja humanistike (npr. Kaplan,
Moulthorp, Bolter, Grusin et. al). Tridesetak godina kasnije predodzba informatic¢ke revolucije
obiljeZzena je skepticnim pozicijama uz dominantu popularnu terminologiju razoc€aranja i
bojazni. Polaze¢i od radova koji s analitickih pozicija razumijevanja strukture digitalne
revolucije u kontekstu dominatne recentne inacice kapitalizma (od npr. McChesney 2014 do
Zuboft 2019) razvijaju kriti¢ku teoriju novih medija (npr. Fuchs 2014, 2021...) istraZivanje je
usmjereno pregledu ideja, pozicija i alata za kriticku teoriju novih medija, analiti¢ku povijest
interneta i internetske kulture kao sadrzaja jednog novog kolegija.

3. KnjiZzevnost i digitalno doba (Koroman, Dulibi¢ Paljar, Milos, Bekavac)
Doprinosi ovoj temi podijeljeni su u tri dionice.

1. Doc. dr. sc. Boris Koroman proucavat ¢e distopijske narative u suvremenoj knjizevnosti i
kulturi. Proliferacija distopijskih pripovijesti u 21. stolje¢u, uz njihovu reinvenciju u razli¢itim
medijima, (pod)zanrovsko bujanje, specificno ciljanje publike te uz recepciju koja je takoder
dobrim dijelom usmjerena generacijama mlade publike, otvara mogucnosti za podrobna
kulturoloSka istrazivanja etnografije recepcije tog specificno kodiranog zanra, uz obilje
njegovih podzanrova. Rije€ je o suvremenom kulturnom 1 knjizevnom fenomenu koji zahtijeva
1 istrazivanja recepcije 1 kulturoloSku interpretaciju koja se dobrim dijelom moze oslanjati na
istrazivace (post)moderniteta poput F. Jamesona ili D. Harveya.

2. Izv. prof. dr. sc. Dubravka Dulibi¢ Paljar i doc. dr. sc Brigita Milos suradivat ¢e na dionici
"Narativi maj€instva u knjizevnosti i digitalnim kulturnim praksama".

Ova dionica istrazivanja usmjerena je na proucavanje narativa maj¢instva u knjizevnosti i
digitalnim kulturnim praksama, s teorijskim uporiStem u studijama majCinstva (tzv.
motherhood studies). Maj¢instvo kao jedan od drustveno najvaznijih okvira za definiranje
zenskog identiteta, u digitalnom dobu dozivljava rekonceptualizaciju. Digitalno doba donosi
nove prostore izrazavanja i diseminacije razli¢itih informacija, ukljucujuci blogove, drustvene
mreze 1 online autobiografske forme koje omogucuju razlicite oblike (samo)reprezentacije
majcinskog iskustva. Time se otvaraju nove mogucénosti za razumijevanje majcinstva ne samo
kao kulturnog i1 simbolickog fenomena, te autorskog ¢ina oblikovanja knjizevne fikcije, nego i
kao digitalne prakse identitetske proizvodnje 1 zajednickog pri¢anja prica.

U sklopu ove istrazivacke dionice objavljen je jedan rad (Dulibi¢-Paljar 2025), te je odrzano
jedno izlaganje na medunarodnom znanstvenom skupu (Dulibi¢-Paljar i Milos 2026).

3. Izv. prof. dr. sc. Luka Bekavac ¢e se baviti spekulativnom fikcijom kao prostorom ranih
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konceptualiziranja digitalnosti. Istrazit ¢e se eksplicitan utjecaj ranih radova Williama Gibsona
— romana Neuromancer (1984), Count Zero (1986) 1 Mona Lisa Overdrive (1988) te zbirke
prica Burning Chrome (1986) — na osmisljavanje digitalne domene u teorijskim (Mark Fisher,
Nick Land), teorijsko-fikcionalnim (CCRU) i umjetnickim projektima (Orphan Drift) s
prijelaza iz 20. u 21. stolje¢e. Gibsonove figuracije ontoloskih, kulturnih, identitetskih,
ekonomskih i1 geopolitickih posljedica visokorazvijene virtualne zbilje smatraju se iznimno
relevantnim prognozama fenomena kojima svjedo¢imo danas, no unato¢ svim represivnim
faktorima koje su njegove fikcije identificirale, njihov je kljucni element bila i1 vizija
digitalnosti kao prostora slobode, neregulirane kreativnosti, u konacnici i kontakta s tipovima
alteriteta koji su ljudskoj vrsti bez digitalnoga konteksta nedostupni. Istrazivanje ¢e staviti
poseban naglasak na taj ,,progresivan® element naznac¢en u Gibsonovom radu, te na na¢in kojim
se on razvijao u spomenutim opusima krajem 1990-ih, uz osvrt prema ranijim umjetnickim
projektima koji su istrazivali sociopoliticke potencijale intervencija novih tehnologija u
kreativne procese (cut-up i William S. Burroughs).

S obzirom da ¢e se rad baviti utjecajem knjizevnosti i umjetnosti na neke tipove rane teorijske
recepcije digitalnih platformi, teorijska i metodoloSka uporiSta za taj rad morat Ce biti
viSestruka:

- knjizevnopovijesne i knjizevnoteorijske studije o postmodernitetu, s naglaskom na analizama
knjizevnih tekstova koji a) intenzivnije komuniciraju s drugim medijima i umjetnostima putem
atipi¢nih postupaka 1/ili b) tematiziraju nove medije, tehnoloske inovacije, te njithov utjecaj na
kulturu, umjetnost i filozofiju;
- filozofijski tekstovi koji se bave odnosom tehnologije i umjetnosti, s naglaskom na korpuse
koji i sami razvijaju svoj vokabular u hibridnom smjeru (tj. u interakciji s umjetnickim i
tehnoloSkim inovacijama);
- kulturalnostudijska perspektiva koja bi u nekoj mjeri mogla rasvijetliti dinamiku cirkulacije
tih formi u specifi¢nim povijesnim kontekstima.

4. Viralni narativi i umjetnic¢ke prakse u digitalnom svijetu (Jela¢a, Bursi¢, Bradi¢)
Ovaj dio projekta istrazuje viralnost narativa u online okruzenju u razli¢itim kontekstima.

1. Doc. dr. sc. Matija Jelaca pristupit ¢e tom problemu iz perspektive prediktivnog procesiranja,
vazne nove paradigme u okviru kognitivne znanosti i racunarske neuroznanosti. Klju¢an ¢e
pritom biti konceptualni aparat koji su razvili Van de Cruys et al. (2023.) kako bi objasnili
fenomen estetskog iskustva na temelju prediktivnog procesiranja. U tome kontekstu srediSnju
ulogu ima pojam epistemickog luka koji je prema njima u osnovi estetskog iskustva, a sastoji
se od tri dijela: znatizelja, epistemiCko djelovanje, 1 aha dozivljaj. Primjenom tog
konceptualnog okvira, ovo Ce istrazivanje pokazati da je viralnost narativa u velikoj mjeri, iako
ne iskljucivo, posljedica njihove estetske dimenzije, odnosno dozivljaja epistemickog luka koji
izazivaju u recipijentima. Posebna ¢e pozornost biti posvecena duzini, odnosno kratkoci
epistemiCkog luka koji ti narativi izazivaju jer se upravo u tome sastoji nuzan preduvjet za
njihovo viralno Sirenje.

U sklopu ove dionice odrzano je jedno izlaganje na medunarodnom znanstvenom skupu (Jelaca
2026).

2. Dr. sc. Edgar Bursi¢ provest ¢e dva istrazivanja.

2.1. "Lazy Mysticism: Aesthetic Esotericism and Identity Performance in Digital Culture (with
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a Focus on Croatia)"

Prvo ¢e istrazivanje predstaviti teoriju koncepta ,,lijenog misticizma*®, koji opisuje estetiziranu
1 dekontekstualiziranu upotrebu misti¢nih, duhovnih i ezoterijskih simbola u digitalnoj kulturi.
Proucavat ¢e se kako se simboli poput tarot karata, kristala, astrologije, lunarne ikonografije ili
diskursa o "bozanskoj Zeni" koriste u online samoprezentaciji, osobito medu mladima i
influencerima. Temeljna teza je da u postmodernim, postreligijskim drustvima duhovni simboli
sve vise sluze kao povrsinski znakovi emocija, autenti¢nosti i simbolickog kapitala, a ne kao
dubinski religijski sustavi vjerovanja. Ovaj lijeni misticizam funkcionira prije kao estetski afekt
nego kao stvarna praksa. lako je primarni fokus na hrvatskim digitalnim prostorima (Instagram,
TikTok, blogovi, influenceri), istrazivanje se kontekstualizira unutar Sireg medunarodnog
fenomena 1 koristi komparativni pristup.

2.2. ,,Lijeni misticizam i svakodnevno duhovno ponasanje: anketno istrazivanje simbolickih 1
emocionalnih praksi u digitalnom dobu*

U nastavku istrazivanja istraziva¢ ¢e na temelju teorijskog okvira razvijenog u prvom radu
provesti empirijsko anketno istrazivanje. Cilj je istrazivanja ispitati Sirenje i znacenje
simboli¢ko-duhovnih praksi medu mladima i odraslima u Hrvatskoj (i Sire, ovisno o jeziku
ankete), s naglaskom na: 1) koriStenje misti¢nih simbola (npr. tarot, kristali, astrologija), 2)
duhovne rutine koje nisu povezane s organiziranom religijom, 3) emocionalnu funkciju tih
praksi (umirenje, identitet, estetika), 4) percepciju autenticnosti 1 "dubine" takvog misticizma,
5) odnos prema “pravoj” duhovnosti i njenoj trivijalizaciji.

3. Marijeta Bradi¢, doktorandica, svoju ¢e dionicu obraditi u dvije teme.
3.1. Lokalno, globalno i planetarno u novim umjetni¢kim praksama

Fokus istrazivanja je na ekokritickim diskursima o prostoru u kontekstu klimatske krize,
posebno na artikulacijama u vizualnim umjetnostima i multimedijskim instalacijama koje
implementiraju nove tehnologije (npr. GPS, Google Earth). Istrazuje se kako ove umjetnicke
prakse integriraju heterogene dimenzije lokalnog i globalnog u jedinstven narativ, s obzirom
na pomak od lokalnih ekosustava prema globalnim planetarnim prepletenostima uslijed
klimatskih promjena i tehnoloskog razvoja. Istrazivanje izlaze osnovne estetske probleme i
reprezentacijske prepreke koje postavlja klimatska kriza te na¢ine na koje vizualne umjetnosti,
implementiraju¢i nove medije i tehnologije, pristupaju tim problemima.

Rad o ovoj temi je objavljen (Bradi¢ 2025).

3.2. Na sjecistu kulture 1 brainrota: (animalisti¢ke) online persone i subkulture kao nove forme
umjetnickih izri¢aja

Istrazivanje polazi od pretpostavke da u suvremenom digitalnom okruzenju kultura prolazi kroz
znacajne transformacije, a na sjeciStu tog razvoja i fenomena brainrota ni¢u nove forme
umjetnickog i kulturnog izraZzavanja. Predmetom analize bit ¢e online persone, kao Sto su
primjerice furry zajednice, istrazujuci ih kao potencijalno nov i digitalno nativan oblik kulturne
produkecije. Polazi$nu tocku istrazivanja Cinit ¢e rasprave o stagnaciji kulturne proizvodnje koje
se u posljednjih nekoliko godina odvijaju na platformama poput Substacka, propitujuci kako
algoritmi drusStvenih mreza utjeCu na razvoj kulture, generiraju¢i nove oblike umjetnickih
izricaja 1 redefinirajudi tradicionalne kulturne obrasce.



5. Veliki jezi¢ni modeli i knjiZevnost
Istrazivanje ¢e u ovom radnom paketu biti podijeljeno u dva dijela.

1. Prvi dio ¢e biti teorijske prirode 1 provodit ¢e ga doc. dr. sc Matija Jelaca i dr. sc. Ante Jeric,
vi$i asistent. Predmet njihovog promisljanja bit ¢e pitanje koje se, uslijed eksplozivnog rasta
generativne umjetne inteligencije, namece teoriji knjizevnosti: mogu li veliki jezicni modeli
ve¢ danas, odnosno hoce 1i neki budu¢i napredniji sustavi umjetne inteligencije moc¢i stvarati
knjizevnost? Tom ¢e se pitanju pristupiti iz dvije razlicite perspektive.

1.1. Doc. dr. sc. Jelaca tom ¢e pitanju pristupiti iz poststrukturalisticke perspektive, pri cemu
¢e naglasak biti na filozofiji razlike Gillesa Deleuzea. Temeljni postulat Deleuzeove kritike
reprezentacije jest da reprezentacija ne moze zahvatiti pojedinacno/singularno ve¢ nuzno ostaje
na razini opéeg i partikularnog. Na tragu takve Deleuzeove kritike namece se pitanje koje ¢e
posluziti kao glavni poticaj ovom dijelu istrazivanja: mogu li veliki jezi¢ni modeli (ili op¢enito
sustavi generativne umjetne inteligencije) koji djeluju po principu prepoznavanja (opcih)
obrazaca na temelju statistiCke obrade velike koli¢ine podataka uistinu stvoriti umjetnicko djelo
kao ono novo, nepredvidivo i singularno? Rad ¢e biti teorijske prirode.

U sklopu ove dionice odrzano je jedno izlaganje na medunarodnom znanstvenom skupu (Jelaca
2025) i rad je prihvaden za objavljivanje u zborniku skupa.

1.2. Dr. sc. Ante Jeri¢, visi asistent, polazi od pretpostavke da ¢e odgovor na to pitanje s
vremenom nuzno biti potvrdan. Shodno tome, fokus njegovog istrazivanja bit ¢e na sljede¢em
pitanju: bismo li i dalje trebali Citati fikcionalna djela koja su napisali ljudi jednom kada price
koje je stvorio racunalni algoritam bude nemoguce raspoznati od najboljih ljudskih prica? To
¢e se pitanje 1) kontekstualizirati unutar rasprave o intencionalizmu koja je dominirala
analitickom estetikom 1 knjizevnom teorijom tijekom dvadesetog stoljeca te 2) ¢e se na njega
odgovoriti potvrdno. Polaziste u radu bit ¢e pretpostavka da ¢e strojno generirane price uskoro
biti nemoguce razluciti od najboljih ljudskih prica te ¢e se zastupati tezu da ¢e Cak i tada
postojati dobri razlozi za ocCuvanje naSih postoje¢ih praksi stvaranja i konzumiranja
fikcionalnih djela koja stvaraju ljudi. Rad ¢e biti teorijske prirode na razmedu filozofije uma,
estetike, knjizevne teorije 1 umjetne inteligencije.

U sklopu ove dionice odrzano je jedno izlaganje na medunarodnom znanstvenom skupu (Jeri¢
2026).

1. Drugi ¢e dio istrazivanja biti tehnicke prirode 1 provest ¢e ga dr. sc. Edgar Bursi¢, visi
predavac. On Ce postaviti LLM server kojega ¢e trenirati podacima prikupljenima u sklopu
svog istrazivanja pojma ,lijeni misticizam®. Istraziva¢ ¢e u tu svrhu sastaviti serversko
racunalo, ¢iji ¢e hosting biti pri SveuciliStu Jurja Dobrile u Puli. Instalirat ¢e open source
operativni sustav (Ubuntu Server), open source LLM, te graficko sucelje. Takav LLM server
moze sluziti kao alat za: 1) obradu velikih korpusa podataka u humanistickim i1 drustvenim
znanostima (tekstovi, diskurs, mrezne interakcije), 2) razvoj digitalnih baza 1 repozitorija, 3)
omogucavanje otvorene znanstvene suradnje, 3) edukaciju studenata u suvremenim metodama

digitalne analize.



Reference:

Alber, J. 1 Wenzel, P. (ur.) (2021). Introduction to Cognitive Narratology. Trier: WVT
Wissenschaftlicher Verlag Trier.

Bradi¢, M. (2025). " Viralni narativi i umjetnic¢ke prakse u digitalnom svijetu". [sic/, Vol. 16,
br. 1, 12/2025.

Burke, M. 1 Troscianko, E.T. (ur.) (2017). Cognitive Literary Science: Dialogues between
Literature and Cognition. Oxford: Oxford University Press.

Chiossi, F., Haliburton, L., Ou, C., Butz, A. i Schmidt, A. (2023). “Short-form videos degrade
our capacity to retain intentions: Effect of context switching on prospective memory”.
Proceedings of the 2023 CHI Conference on Human Factors in Computing Systems. arXiv
preprint arXiv:2302.03714. Dostupno na: https://arxiv.org/abs/2302.03714 [Pristupljeno 21.
svibnja 2025.].

Curcic, D. (2023). “Global book sales statistics”, WordsRated, 26. sije¢nja. Dostupno na:
https://wordsrated.com/global-book-sales-statistics/ [Pristupljeno 21. svibnja 2025.].

Dulibi¢-Paljar, D. (2025). “Duhovne vjezbe i filozofija zZivljenja u Petrarcinu pismu Uspinjanje
na Mont Ventoux”. Tabula, 22, 2025, str. 79-102.

Dulibi¢-Paljar, D. 1 Milos, B. (2026). "Wicked Games of Care: Mothers, Daughters, and the
Making of Subjectivity in La Hermandad de Las Malas Hijas by Vanessa Montfort" (online).
Discourses on Motherhood Conference, London Centre for Interdisciplinary Reasearch,
London/Online, 27. - 28. 6., 2026.

Davenport, T.H. i Beck, J.C. (2001). The Attention Economy: Understanding the New Currency
of Business. Boston, MA: Harvard Business School Press.

Deutsch, K. (1971). “Designing organizations for an information-rich world”, u: Greenberger,
M. (ur.) Computers, communication, and the public interest. Baltimore, MD: Johns Hopkins
University Press, str. 52—63.

Eve, M.P. (2022). The Digital Humanities and Literary Studies. Oxford: Oxford University
Press.

Heyd, T. (2021). “Tertiary orality? New approaches to spoken CMC”, Anglistik, 32(2), str.
131-147.

Jelaca, M. (2025). ,,Veliki jezi¢ni modeli i knjizevnost — poststrukturalisticka perspektiva®.
Konferencija povodom 75. obljetnice Hrvatskoga filoloskog drustva: filoloSko nasljede i
suvremenost, Zagreb, 23. - 25. 10. 2025.

Jelaca, Matija. (2026). ,, ,,The Wild, The Timeless, and The Free: Lemurs Between The
Ecological and The Occult” (online). Literary Representations of Co-Existence, Split, 3. - 5. 9.
2026.

Jelaca, M. (2026). “Veliki jezi¢ni modeli i knjizevnost — (post)strukturalisti¢ka perspektiva”,
u: Filolosko nasljede i suvremenost (ur. D. Duki¢), 2026. Prihvacen za objavljivanje.


https://arxiv.org/abs/2302.03714
https://wordsrated.com/global-book-sales-statistics/

Jeri¢, A. (2026). ,,The Fiction of the Happy Slave: Reading Brave New World and Klara and
the Sun in the Age of AI”. Literary Representations of Co-Existence, Split, 3. - 5. 9. 2026.

Lanham, R.A. (2006). The Economics of Attention: Style and Substance in the Age of
Information. Chicago: University of Chicago Press.

McGurl, M. (2021). Everything and Less: The Novel in the Age of Amazon. London: Verso
Books.

Ong, W.J. (1982). Orality and Literacy: The Technologizing of the Word. London: Routledge.

Piper, A. (2018). Enumerations: Data and Literary Study. Chicago i London: University of
Chicago Press.

Qiu, X., Oliveira, D.F.M., Sahami Shirazi, A., Flammini, A. i Menczer, F. (2017). “Limited
individual attention and online virality of low-quality information”, Nat Hum Behav 1, 0132.
Dostupno na: https://doi.org/10.1038/s41562-017-0132 [Pristupljeno 21. svibnja 2025.].

Schmitz, F. i Kramer, R.J. (2023). “Task switching: On the relation of cognitive flexibility with
cognitive capacity”, Journal of Intelligence, 11(4), str. 68.

Simon, H.A. (1971). “Designing organizations for an information-rich world”, u: Greenberger,
M. (ur.) Computers, communication, and the public interest. Baltimore, MD: Johns Hopkins
University Press, str. 37-52.

Williams, J. (2018). Stand Out of Our Light: Freedom and Resistance in the Attention
Economy. Cambridge: Cambridge University Press.

Wu, T. (2016). The Attention Merchants: The Epic Scramble to Get Inside Our Heads. New
York: Knopf.

Zuboff, S. (2019). The Age of Surveillance Capitalism: The Fight for a Human Future at the
New Frontier of Power. New York: PublicAffairs.

Zunshine, L. (ur.) (2015). The Oxford Handbook of Cognitive Literary Studies. Oxford: Oxford
University Press.

10


https://doi.org/10.1038/s41562-017-0132

